Heuwiesenfittory

Vorbereitung: Karten ausdrucken (evtl. laminieren, wenn sie oft
im AuBenbereich eingesetzt werden). Die Spielkarten werden
gemischt und verdeckt mit der Riickseite nach oben in Reihen
ausgelegt. Bei den groRen Spielkarten einen FuB breit Abstand
zwischen den Karten lassen.

Material: Karten, Ubersicht zu den Spielkarten fiir die
Spielleitung, Decke als Unterlage fiir den
AuRenbereich

Zeit: 20 Minuten

Ort: im Innenbereich, AuBenbereich
auf einer Decke

Alter: ab 5 Jahren

Wetter: eher trockene Witterung

Ziel: Zusammenhange zwischen Pflanzen und Tieren der
Heuwiese verdeutlichen, Erinnerungsvermogen, Teamgeist
(bei Gruppenspiel)

Anleitung: Gewonnen hat die Person/Gruppe mit den meisten
passenden Kartenpaaren. Zur besseren Orientierung sind die
Karten mit jeweils passenden farbigen Umrandungen abgebil-
det (Beispiel zeigen). Auf einer Karte findet man die Pflanze
groB dargestellt und das passende Tier in einem kleineren Feld.
Auf der Partnerkarte ist das Tier gro und die passende Pflanze
kleiner dargestellt. Manchmal kann aber auch eine Pflanze oder
Tier mit einem weiteren Partner noch einmal vorkommen, dann
ist die Umrandung in einer anderen Farbe. Das Spiel endet,
wenn alle Paare gefunden wurden.

Variante fiir 2—-6 Spieler*innen: Der jiingste Spieler darf zwei
Karten so umdrehen, dass alle Mitspieler*innen die Karten gut
sehen kdnnen. Passen die Karten zusammen, so diirfen sie auf-
genommen und nochmals zwei Karten umgedreht werden. Pas-
sen diese nicht zusammen, so werden die Karten wieder um-
gedreht und die nachste Person im Uhrzeigersinn darf ihr/sein
Glick versuchen. Gewonnen hat die Person mit den meisten
richtigen Parchen.

Variante Gruppe: Es werden zwei oder drei Gruppen gebildet.
Die Gruppen entsenden je einen Spieler. Die Gruppe darf Tipps
geben. So bleibt das Spiel fiir alle spannend.

Gruppenvariante nimm zwei: Hier werden pro Gruppe zwei Kar-
ten aufgenommen und bleiben in der jeweiligen Gruppe. Nun
dirfen noch einmal zwei Karten auf dem Spielfeld aufgedeckt
werden. Gibt es einen Treffer, so darf das Paar abgelegt und die
weitere Karte aufgenommen werden. Es diirfen maximal zwei
Karten bei der Gruppe liegen. Nach einem Treffer diirfen zwei
neue Karten aufgedeckt werden. Gibt es keine Ubereinstimmung,
so werden die Karten wieder an der gleichen Stelle verdeckt.

Zeit-oder Platznot: Einfach weniger Kartenparchen auslegen.

Vertiefung: Im Anschluss wird gemeinsam geschaut, ob die
Paare richtig zugeordnet wurden. Hier hilft die kleine Ubersicht.
Nun kann es in den Austausch gehen: Haben die Teilnehmen-
den einige der Pflanzen oder Tiere schon einmal gesehen? Gibt
es im Umfeld evtl. eine Wiese, die man vom Randbereich genau-
er betrachten konnte?
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Laufspiel Tiere und Pflanzen der Heuwiese

Material: Karten, Decke, evtl. Seil zur Begrenzung

des Spielfeldes
Zeitaufwand: 30 min.
Gruppen: 2-3
Ort: grofRer Raum drinnen oder draufien
Alter: ab 6 Jahren
Wetter: trocken

Ziel: Bewegung, spielerisches Kennenlernen von Pflanzen
und Tierarten auf der Heuwiese, Teamarbeit, Erinnerungs-
vermogen

Vorbereitung: Im AufRenbereich mit dem Seil einen Kreis von ca.
12 m Durchmesser bilden. Es werden Kleingruppen gebildet. Im
Kreis werden die Karten verdeckt in der Mitte ausgelegt. An ei-
nem Beispiel wird gezeigt, woran man die richtigen Paare er-
kennt (auf den Spielkarten ist jeweils eine Pflanze und ein Tier
dargestellt, einmal die Pflanze gro und das Tier klein, auf der
Partnerkarte umgekehrt. Beide Karten haben die gleiche Farbe
bei der Umrandung der Spielkarte).

Anleitung: Jede Gruppe Uberlegt eine Reihenfolge, in der die
Spieler*innen zum Spielfeld laufen. Teilnehmende mit Mobili-
tatseinschrankung werden zum Schatzmeister und sammeln
die Karten in ihrer Gruppe oder helfen als Schiedsrichter*in aus.
Nach einem Startsignal darf eine Person pro Gruppe loslaufen,
eine Karte aufnehmen und zur Gruppe bringen. In der ndchsten
Runde dirfen zwei Karten im Kreis aufgedeckt, aber nur eine
Karte mit in die Gruppe getragen werden. Die Gruppe hat auch
die Maglichkeit, eine Karte wieder zuriick in den Kreis zu legen
und darf dafiir zwei neue Karten mitnehmen. Diese Aktion wird
mit dem Ruf ,Riickgabe!” angekiindigt und die Riickgabekarte
hoch gehalten. Wenn sich im Kreis keine Karten mehr befinden
endet das Spiel. Die Spielleitung Uberpriift, wie viele richtige
Parchen die Gruppen gefunden haben.

Hinweis: Die Karten sind Teil der BUND-Wanderausstellung
,Blihende Heuwiesen” und wurden durch das Ministerium fir
Umwelt, Klima und Energiewirtschaft gefordert. Teil der Aus-
stellung ist ein XXL-Kartenset. Diese kann als Spiel im Ausstel-
lungsraum verwendet oder als zuséatzlich kleine Miniausstel-
lung an der Wand entlang aufgestellt werden. \i, y
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Ubersicht Fittory Blithende Heuwiesen

Grauschuppige Sandbiene
Andrena pandellei

Diese Widbiene baut e Nester in der Erde.
Pollen sammelt s nur von Glockenblumen
wie der Wiesen-Glockenblume.

Knautien-Sandbiene
Andrena hattorfiana

Diese Wildbiene emahr sich nur vom
Polen der Wiesen-Witwenblume und der
hnichen Tauben-Skabiose. Ihre Nester
legt die Knauten-Sandbiene

in der Erde an

Wanstschrecke
Polysarcus denticauda

Wanstschrecken haben verkimmerte Flgel
und konnen nict fiegen. Wird eine Wiese mit
dem Ealkenmaher oder mit der Sense gemah,
Konnen se sich oft noch in Sicherheit brngen.
Sie nutzen die Bltter des Wiesen Storch-

nabels und anderer Widkrater als

Nahrung und Versteck.

Schachbrett

Melanargia galathea

Das Schachbrett it ein Tagfalter und
saugt Nektar vor allem an den Bliten

der Wiesen-Flockenblumen. Seine g

Raupen emahren sich von Grésern.

Brauner Feuerfalter
Lycaena tityrus /

Die winzigen Eler werden nur am Keinen
1 Wiesen Saueramper
abgelet und erimnem i irer Form
an Golblle. Di grinen Raupen sind gut
getarntund emahren sich von den Bltiern
dieser beiden Pfanzen. Sie Ubervintern
als Jungraupe an der Futterpflanze.
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Wiesen—Glhckenblume
Campgnula ﬁatu/a .

Die Wiesen-Glockenblume kann man auf wenig gedingten,
ur weimal pro Jahr gemahten Wiesen entdecken.

Wiesen-Witwenblume
Knautia arvensis

e Bie der Wiesen Witwenblume nu ver Kronbiatter anstatt finf.
Diese Wildblume wird auch Knautie genant.

Wiesen-Storchschnabel
Geranium pratsnse

-
-

Der wunderschon blauviolett bidhende Wiesen Storchschnabel st

Veranderliche Hummel
Bombus humilis

Kultur-und Wildpflanzen schitteln

Rote Wespenbiene
Nomada armata

Die Rote Wespenbiene it ene.
Kuckucksblene. Si egt hre Eer,
ahnich wie der Kuckuck,in das.
t einer anderen Widbiene —
namich ausschieBich n das
Nest der Knautien-Sandbiene.

Die Verénderliche Hummel baut fur hve Keinen Kolonien

meist oberirdische Nester zwischen den Pfz
fese. Durch schnelles Zitern mit den Fligeln
Hummeln Polien aus Staubbeuteln verschiedener

der Frichte. Wenn die Samen ref sin, ol sich deser Schnabel auf
und schleudert die Samen merere Meter weit
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Wegen fven zahen Stangeln und den Gerbstoffen schmeckt die
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i -

geh

Wiesen-Sauera:
Rumex acetosa

sich Tine- und Rostflecken entfernen.

Heller Wiesenknopf-Ameisenbladuling }

Phengaris teleius

Die Welbchen des Wiesenknopf Ameisenbliulings
legen fre Eir in noch ungesfinete Blitenkopfe
des Grofien Wieserknopes. Die Raupen entickeln Wi
sich zverst i den BtenkGpichen, leben dann aber bis
‘zurVerpuppung als Brutparasiten m 8au von Ameisen.

Rotklee-Blauling

Polyommatus semiargus
N /

HahnenfuB-Scherenbiene
Chelostoma florisomne

Das Weibchen sammeltden Pollen
ur von HahnenfuftArten. Sie trans-

liegen. Beim Nestverschluss werden
als Besonderheit Keine Steinchen in
den noch weichen Mortel gesetzt.

Zottiger Klappertopf

Rhinanthus alectorolophus

it W

auf -
Erwid vor allem von Hummeln bestéubt, Die Samen .Kiappern” in e reifen
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K‘haulien-‘Sandbiene‘ P

/Andrena hattorfiana

der Exde. Manchmal bleib fr sie edoch unbemerkt, dass die Rote
Wespenbiene i Nester dberfal,um selbst darn Eer abzulegen.

Der Grofte Wiesenknopf vird auch
Blutstipichen genannt. Er kommit auf
eher feuchten und mageren Wiesen vor.

Rotklee

Trifolium pratense,

An den Wurzeln des Rotklees sitzen winzige Knbichen,
Darin ind Bakterin, die den Stickstoff aus der Luft binden
und i die Pflanze verfigbar umwandeln.

Scharfer Hahnenfuf§

Ranunculus acris

Die Pflanze mag feuchte und nahstoffreiche Wiesen.
Wieidetiere melden die scharf schmeckende, i frischem
Zustand gitge Pflanze. Getrocknet st s unschadich.



Bunter Grashiipfer
Omocestus viridulus

Diese Heuschreckenart nennt man n den Niederlanden
ifvem besonderen Gesang auch treffend

weger
Wekkerte" Eier legt se an horstbidenden Grasern ab,
wie beispilsweise dem Genohnichen Glatthafer

bei
Als eine de ersten Avten sind die Bunten Grashipfer
on ab Mitte Jun ervachsen.

Aurorafalter
Anthocharis cardamines

Nur die Mannchen des Aurorafs
sind an den aufflig orangen

der Raupen und der Fater it das.
Wiesen-Schaumkra.

Hauhechel-Blduling

Polyommatus icarus

manchmal sogar drei Generationen im Jahr
Die Raupen konnen in ichen Ent
wicklungsstadien Uberwintern.Sie verpuppen

1 am Boden zwischen Pflanzenresten.

Pippau-Sandbiene
Andrena fulvago

Das Weibchen der Pippau-Sandbiene nistet
in selbstgegrabenen Hohlrgumen an wenig
ssenen Stellen im Boden. Dies kann
einzeln oder in Kieinen Kolonien erfolgen.
Sieist auf Korbbliler speziaisert,sam-
melt also nur Pollen an Wiesen-Pippau und
verwandien Pflanzenarten.

Gewohnlicher Glatthafer
Arrhenatherum elatius

N
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Der Gltthafer ist das typische Gras der artenreichen Wiesen
rge. Nach Deutschiand.

vom Flachland bis
gelangte diese Art aber erstim 18, Jahrhundert als Futtergras.

Wiesen-Schaumkraut
Cardamine pratensis.

Die Pflanze.

Das
Pilanzen auf eher feuchien Wiesen und Weiden zu finden.
enthlt Senfolgiykoside und schmeckt daher scharfwirzig

Gewohnlicher Hornklee
Lotus corniculatus

Er gewinnt durch den Kimawandel neue Lebensraume.

I Grnfutter wird die Pflanze gerne von Vieh gefressen. Si st
aber nicht ittest und ertag keine Beweidung. Getrocknet
ergiot sieeher hartes Hev, welches vom Vieh verschmaht wird.

Schwalbenschwanz
Papilio machaon

Die Raupen fressen geme an
Fenchel il oder Wilder Mohre.

Kopfbereich ausfahen.

Esparsetten-Widderchen

Zygaena carniolica

Die Raupen dieses auffallg
gefarbten Schmetterings emhren
sichvon der Saat Esparsette oder
‘Gewdhnichen Hornklee.

Salbei-Schmalbiene
Lasioglossum xanthopus

Die Salbel-Schmalbiene besuch besonders

erstim Friing mit dem Bau der Brutzellen
in den selbstgegrabenen Hohlraumen unter
der Exde. Im Spatsommer/Herbst flegen

i auch die Mannchen.

Wiesenschaumzikade
Philaenus spumarius

Wiesenschaumzkaden sind Hachsprung-
Welimeister. Aus dem Stand heraus Konnen
sie 70 cm hoch springen Die Larven der
Wiesenschaumzikaden erzeugen zum Schutz
Vor Fressfeinden Schaumnester, die héufig
‘am Wiesen-Schaumkraut zu finden sind

Insekt

ad

Mitte der Bite gibt es eine schwarzrote Bllt, die einen
Kt

Inder
ctenbesuch vortauscht und so andere Insekien anloch
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Saat-Esparsette

Onobrychis Viciifolia
b

sich an das Fellvon Tieren und werden so verbreiet.
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! Wiesen-Salbe "

Kriecht eine Wildbiene n de Blite des Wiesen-Salbe,wird ein
Klappmechanismus ausgelost. Wil den herabsinkenden Polien-
beuteln wird dann der Ricken der Wildbiene vollgepudert.

Wiesen-Schaumk;gq-& ]
>

Cardamine pratensis.
»

im Fruhiing auf eher feuchten Wiesen und Weiden zu fixden. An den

ng
Im Volksmund werden sie Kuckucksspeichel” genannt.




